
Σενάριο 4 : Κυκλικό Πάρκιν 
 
Το πρόγραμμα σε Scratch 
 
Τα παρακάτω κομμάτια χρησιμοποιούντα για τις αρχικές μικρό ρυθμίσεις  

 
 
Όταν ο αισθητήρας αντιλήφθη αυτοκίνητο ξεκίνα η διαδικασία του αυτόματου παρκιν. 
Ελέγχει αν υπάρχουν ελεύθερες θέσεις και σε περίπτωση που υπάρχουν τότε μεταδίδει 
μήνυμα για να εκκινήσει η διαδικασία παρκαρίσματος, αλλιώς εκφωνεί μήνυμα 
πληρότητας.  

 



 
Το παρακάτω πρόγραμμα εκτελεί την διαδικασία παρκαρίσματος και μειώνει τις 
ελεύθερες θέσεις.  

 
 
Το παρακάτω πρόγραμμα εκτελεί την διαδικασία αποχωρήσεις αυτοκίνητου από το 
Παρκιν και αυξάνει τις ελεύθερες θέσεις.  
 

 
 
 
 
 
 



Το παρακάτω χρησιμοποιείτε για το ανιμάτιον στο Scratch 
 

 


